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科學力量，超乎想像！
趙天覺主任

改變偏鄉，由自己來幫助自己

　　國立二林工商－哇哈哈科學服務團來自彰化縣二林鎮，在校園裡尋找有愛心、耐心且願意花時間學習的學生，讓大家在科學服

務中找回自信，要將這份科學的種子繼續往下延伸，讓國中小的孩子更早建立自信與找到目標。

　　如果學校教育無法提供科學教育的資源，家庭更無法提供。我們應該把親身的經驗和技能，教給更多國小的孩子，幫助遇到瓶

頸的國小學童。

　　由二林工商學生組成的「哇哈哈科學服務團隊」明白偏鄉缺乏資源，於是我們藉由組織社團幫助在地學童，將平日學習的專業

課程，結合知識見聞轉化為適合國中小學生的科學創造力課程，向社會公益團體申請補助經費，辦理以下服務項目：

一、交流培訓階段：（7～ 12 月）

　　今年哇哈哈科學團擴編為三個社團，自高一新生報到進入二林工商，就會將有興趣的新生先行篩

選，接著在九月開學後進行新進社員培訓，每週一到週四晚上 5：30 ～ 7：30，會擇兩天進行培訓，並

有老師授課與幹部協同指導。我們每個禮拜都會利用放學後晚上的時間去學習更多關於設備運用，像是

3D 列印機、雷雕機還有一些進階的程式設計，每個禮拜裡會請國文老師來幫我們上口語表達的課程，

讓我們學習如何上台表達，以及上台講話的技巧，讓我們帶營隊或是教學弟妹時可以流暢表達，也會利

用晚上的時間把我們所學習到的知識也傳承給學弟妹，讓他們在未來帶營隊或科學日中把學到的教給小

朋友。在經過專業培訓後，我們有自信站上講台教導國中小學生科學課程，從原本內向的高中職同學轉

變為勇於展現自己的表達能力，也因而更加鑽研科學與專業知識。

二、科學活動階段：（9～ 12 月，3～ 6月）

（一）週六科學日（國小）： 

　　在培訓階段的期末成果，就是展現在 11 ～ 12 月的週六科學日活動，由高二幹部帶領高一新生進行第一次的科學活動。

一方面是對高一新生的一個期末測驗。

　　110年4月10日、4月17日、4月24日、10月30日、11月6日、11月13日辦理新興科技科學日活動，分別由育德國小、

中正國小、中興國小、新生國小與廣興國小學生參加，辦理VR推廣，讓偏鄉在地的孩子認識VR，也透過科學闖關體驗的過程，

讓學生知道科技的基本原理。小朋友要回家的時候，我們志工都會到門口跟小朋友們揮手說再見。

　　在每一次的活動結束後，就會馬上進行今天的檢討會，在開會的時候，我們會先每個人發一個小筆記本，寫出今天的優

點和缺點，並說出加以檢討，每個人都得講到話，直接說出今天不足的地方和提供一些可以改善的意見，而這個小筆記本會

一直在社團裡傳承，六屆傳給七屆，七屆傳給八屆，前面學長姐寫過的優缺點都會讓後面學弟妹繼續看到而有所學習或惕勵。
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　　活動結束後就會給他們寫一張回饋單，每

張回饋單裡幾乎都會寫著，今天學到了什麼、

特別感謝誰、很高興今天能來到這裡希望之後

有機會在來玩，看到他們的回饋單上寫的這

些，也讓我們覺得很有成就感，也讓我們更加

努力的完成每一次的活動。

（二）新興科技體驗活動 （國高中）： 

　　110年3月10日、4月28日、10月6日、11月10日、12月8日辦理新興科技體驗推廣活動，分別由原斗國中小、西螺農工、

成功國中、北斗國中與草湖國中新興科技相關社團學生參加，安排 VR 深度體驗參訪活動，體驗項目包括 VR 虛實整合秘境闖

關、國文科 VR 桃花源記以及手作課程樂高機器人、無人機操作研習課程。由教師團隊指導與哇哈哈科學服務團學生助教協

助辦理。

（1）VR 虛擬實境體驗：

　　由一位國文老師指導和幾位志工幫忙，先幫國高中生們戴頭盔、手把，再教他們

進入國文課程的桃花源記，讓他們在裡面體驗桃花源怎麼探索跟國文裡的情境是長怎

麼樣的。

（2）虛實整合闖關體驗（VR 與 IOT 燈牆關卡、影像文字辨識關卡、VR 解題）：

　　第一關是 VR 與 IOT 燈牆關卡，找一個體驗者戴 VR 頭盔，VR 頭盔體驗者要告訴自

己隊友看到的指定區，隊友聽到 VR 頭盔體驗者的描敘去利用燈牆解開指定區，指定

區如果選對，VR 頭盔體驗者就可以看到指定區裡的答案球。

　　第二關是影像文字辨識，一開始旁邊有很多英文字母卡，就是要在影像辨識器前

擺出指定的單詞。例如：虛擬實境的英文是什麼 ?等等。

（3）遊戲編程機：

　　由資處科的老師指導和志工幫忙，老師會教角色製作和製作簡單的小遊戲，還有程式方塊要拉什麼放哪裡老師都會

仔細地指導，他們都可以體驗到能夠製作遊戲的方法。

（三）直播共學營

　　因應疫情嚴峻，科技營隊將改為直播共學營模式推廣活動，於7/19～ 8/5辦理 18場，

前置研習培訓 18 位遠距種子教師與 20 位學生助教，並將機器人設備運送至合作學校端發

給參與學生，每場直播共學營第一階段由合作學校種子教師進行專業課程教學，範圍涵蓋

化學，物理，國文，數學，資訊等學科，第二階段由學生助教進行機器人程設計教學，

參與學生分別進入四個線上 CLASSROOM，由助教進行 2 對 4 的教學，並有任課教師進入

CLASSROOM 指導，參加人次師生共 584 人次。
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（四）城鄉共學活動

　　因應疫情不明朗，繼續實施第二階段城鄉共學活動。前置研習培訓 10 校共 11 位種子教師學習樂高機器人在智慧農業的

應用，將設備帶回原校使用，並於上課後由學生助教於直播視訊設計機器人闖關活動，達到共學共用的目的。參加人次師生

共 1,024 人次。

　　可以想像學童們經由二林工商科學教育團隊學生與老師細心的指導，在科學社團看見創意世界的廣闊，在科學與創意的

領域中重拾信心，找到自己的價值。

將科學創造力向下播種，帶高中職學生向上成長

　　計劃最重要的目的是將科學創造力向下播種，帶著高中職學生向上成長，讓國小學童學習到都會區才有的科學創造力教育後提

升自信，到了高中職階段也能擔任服務團的角色，啟動人助自助的良善循環。

　　我們以偏鄉自主服務的精神，結合社會資源幫助家鄉，希望做為區域和平的典範，且連帶影響周遭鄉鎮自組團隊一同為了家鄉

和教育來努力，協助偏鄉教育單位複製此一模式。對外建立合作夥伴學校科學團，將科學團經驗複製到其他偏鄉。讓偏鄉都有自己

的科學服務團隊，協助建立一偏鄉一服務團的願景。
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舞樂饗宴～樂音悠揚盪心神
管樂社

劉胤函老師

　　二林工商管樂社是音樂藝術性質的社團，讓對音樂有興趣的人能夠在此社團中汲取所需、發揮所長。而管樂社的師

資也相當齊全，不僅有平時指導社團的老師，在寒、暑假時更會聘請專業的各分部老師蒞臨，讓同學們可以在良好且健

康的環境當中學習。

　　參加管樂社不只是單純的學習樂器，在學習的階段中，演奏樂器不僅可以讓同學們培養課業外的興趣，也能使同學

們在課業與社團之間學習取得平衡，形成自律及訓練時間管理。社團內的每一個人運用課餘時間加強練習，再利用社團

時間進行管樂合奏才能創造出美妙的樂音，因此訓練同學們自我負責及合作默契相當重要。

　　社團亦在升旗集會及校慶等場合扮演著不可或缺的角色，讓同學們可以把自己在社團中的努力成果展現給師長及同

儕們。同時也能夠使同學們對於自己演奏樂器的能力更有自信、表現大方，久而久之，培養而來的信心也能夠在未來的

課業及人際間的相處產生莫大的幫助。

　　而本校管樂社有一個非常特別的傳統，這個傳統被大家稱作「回娘家」。在回娘家的活動當中，會有許多歷屆畢業

的學長姊回來與學弟妹一起交流。學長姊們在活動過程中看到學弟妹在社團中努力練習的樣子，也會讓他們回想起以前

自己在管樂社所揮灑的熱血青春，學弟妹也在這段期間向學長姊請益學習，藉此歷屆的管樂社員感情相當深厚！「回娘

家」因而成為管樂社最重要的傳承象徵。

社團課 運動會
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舞樂饗宴～閃耀舞動登華臺
PTB 熱舞社

林奕廷老師

　　熱舞社以「推動流行舞蹈文化，並提供學習管道」為宗旨。以美國街舞文化發展成的基礎律動，結合引領全球風潮

的韓國流行舞蹈，帶起校內運動型社團風氣，開發身體無限可能。健體與美學兼具，並因須了解英文、韓文歌詞進而藉

由肢體與表情傳達歌曲意境，同時能落實語言應用練習（英文、韓文）之多功能性社團。

　　每學期協助校內活動（校慶、聖誕活動…等）演出，並以社團之名與他校同類型社團進行交流，互相切磋舞蹈，提

升舞蹈人文之表演文化。除了課業以外，透過社團課程訓練，培養學生發展另一項興趣進而成為專長進階引導職涯規劃。

　　另外，舞蹈本身強調團隊合作、人際溝通，強化與人應對的公關特質。學生們能在學習街舞藝術活動的訓練過程中，

增加空間感、邏輯感、開發自我、體會自我長才，藉此找到自信、自律與自我負責。並透過團隊任務過程中，培養學生

服務人群之性格，並健全身心與人格。

（一）社團特色

　　以表演為最終目標，課程設定 KPOP 韓國流行 MV 排舞為主。藉由每一次學習的舞風進行該舞蹈需要之律動、基礎與

表演性。無論是有基礎者或初學者，都能夠給予適合的角色與排舞，讓每個喜歡跳舞、想跳舞的人有機會參與。

課堂暖身與動作訓練


